2026-C-2-3-35 Vyroba animovaného filmu

O vyrobé animovaného filmu rozhodovala Rada pro podporu animace a videoher Statniho fondu audiovize ve
vyzveé s nejvétsim celkovym objemem podpory v Kratkodobé koncepci 2026 a to 38 503 000 KE&. Rozhodovala
celkem o 11 projektech, jejichz uhrnny pozadavek na dotaci €inil 66 900 000 K&. Diky mimoradnému navyseni
alokace z prostfedkl z rezervy hospodareni SFA i pfebytklim z jiz rozhodnutych vyzev v tomto roce, byla dotaci
podporena vyroba 8 z 11 predloZenych Zadosti — 2 celovecerni a 6 kratkometraznich filmd. PoZadovana podpora
v plné vySi byla udélena 2 projektim. Zbylym byla snizena dotace, z toho 3 v maximalni mozné vysi 10 %

z pozadované dotace. Alokace byla v této vyzvé zcela vyCerpana.

Ve vyzvé se objevily 3 celovecerni a 8 kratkometraznich snimku. Z toho celkem 6 projektt Zadalo o podporu
opakované. Statni fond audiovize (dfive Statni fond kinematografie) v minulosti podpofil na vyvoj 5 projektu, které
se prihlasily do této vyrobni vyzvy, z nichz 3 uspély. Rada vyzvu pfi jejim vyhlaseni definovala jako vhodnou pro
kratkometrazni a/nebo studentské projekty a deklarovanym cilem byla podpora minimalné 2 rezijnich a/nebo
producentskych debutt a podpora minimalné 4 kratkometraznich animovanych filmi. Specifikace vyzvy byla
rozhodnutim Rady zcela naplnéna.

Projekty byly pfedlozeny zkuSenymi produkénimi spole¢nostmi i debutujicimi produkcemi a studii rozvijejicimi se
v oblasti vlastni produkce. Cilova skupina predlozenych projektl je pestra a podporeny byly projekty, které cili na
déti predSkolniho a Skolniho véku, mladez i dospélé. Podporené projekty nabidnou i pestrou paletu analogovych
i digitalnich animacnich technik (kreslena animace, claymation, inovativni ploskova graficka animace, 3D), ve
vyzvé ovSem prevladala kreslena animace a to odliSnych vytvarnych stylt a forem.

Tematicky se mezi projekty nejcastéji objevovalo hledani sama sebe, strach a jeho prfekonani ¢i vztah s pfirodou.
Zanrové prevazuje dobrodruzny film. V kontextu Zanrového zafazeni Rada apeluje na Zadatele, aby jako Zanrovou
kategorizaci nepouzivali v zadosti oznaceni ,kratky animovany film“ nebo ,celovecerni animovany film“. Tyto
pojmy oznacuji pfedevsim format, respektive délku dila, nikoli jeho zanr.

Rada se pfi jednani o podpofenych projektech zcela shodla s navrhy skupiny hodnotitelek, ktera predlozila dvé
mozné varianty podpory s peclivé vypracovanou argumentaci obou z nich. Kazdy obsahoval bodové poradi
projektud, vyse pfidélenych alokaci i jejich pfipadné snizeni. Rada se tak ve svém rozhodnuti, kdy zcela
respektovala primérem vytvorené bodové poradi jednotlivych projektd, pfiklonila k prvni varianté, ktera pocitala
s kompletnim rozdélenim alokované podpory. Rada by zde rada vyzdvihla a ocenila peclivou, pozornou

a profesionalni praci hodnotitelské skupiny, ktera se jako poradni organ Rady podili nejen na hodnoceni projekt,
ale také aktivné pfispiva k cizelovani metodiky hodnoticich kritérii, na které Rada béhem svého prvniho roku ve
funk&nim obdobi pribézné pracuje a jeji dokoncéeni a zvefejnéni je pro ni prioritou.

Z podporenych projektl se pouze dva dostaly v celkovém hodnoceni Rady nad hranici 80 bodu. V ohledu druhé
vyrobni vyzvy v Kratkodobé koncepci 2026 vnima Rada oproti prvni vyzvé pokles v kvalité pfipravenosti zadosti.
Vyzdvihnout by v tomto ohledu chtéla opétovné predlozeny projekt Family Squad spole¢nosti PFX, ktery Rada
celkové hodnotila nejvyse pro jeho kvalitné pfipravenou tvar€i i realizani €ast, které byly jasné argumentovany ve
velmi kvalitné pfipravené zadosti jako takové. Zbylé projekty vykazovaly vétsi ¢i mensi nedostatky pfedevsim

v realiza¢ni ¢asti a kolisala u nich samotna kvalita vypracované zadosti. Nékteré opakované podané projekty
zmeény komunikovaly nejasné az mlhaveé, coz vede Radu k Upravé pokynul ve vyzvach v Kratkodobé koncepci
2027. Rada takeé diskutovala téma neprehlednych pausalnich polozek a jejich nedostate¢nou obhajobu zadateli,
které se v rozpoctech skrze vyzvy opakované objevuje. Ve spolupraci s Kancelafi bude Rada hledat feSeni
vedouci k budoucimu zlepSeni transparentnosti rozpoc¢tovych poloZzek smérem k Radé, které by mélo vést

k jasnéjSimu zduvodnéni ucelnosti dotace.

Osobni prezentace projektu (tzv. slySeni), predevsim jejich fyzickou formu, Rada nadale hodnoti velmi pozitivné

a registruje kladnou zpétnou vazbu i ze strany zadatel(l. Rada zde znovu apeluje na fakt, Ze sly$eni neni svym
formatem pitching. Rada vSechny podklady Zadosti studuje a neni tedy nutné plytvat jiz tak omezenym ¢asem na
vysvétlovani déje dila apod. SlySeni je naopak prostorem, ktery i kdyZ v omezeném €ase, umozfiuje Radé
doptavat se a vyjasnovat si pfipadné otazky a nesrovnalosti a Zadateli umozriuje nasdilet nové informace
souvisejici s projektem, které Zadatel nabyl po podani zadosti.
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Rada s ohledem na vyzvu jako celek diskutovala i téma kreativnich kapacit v animacéni industrii a jejich pfepéti.
Tuto otézku chce déle diskutovat s oborovymi asociacemi. Rada si rovnéz v8ima az naduzivani vybranych
tvar€ich osobnosti v kliCovych pozicich fady realizaci, coz pfinasi dal$i otazky ohledné kombinace harmonogram
fady projektl a volnych kapacit.

Vyzva u Rady dale vyvolala potfebu otevfit ttéma Al a téma podpory studentskych filmd na institucionalni drovni.
Uziti umélé inteligence nejen na Urovni podplrného nastroje, ale hlavniho kreativniho nastroje se napfi¢ vyzvami
objevuje stale patrnéji. Rada tuto problematiku sleduje bedlivé se vzrlstajici potfebou stanoveni jasnéjsich hranic
a definovani postoje statni instituce k dané problematice. Smyslupiné vyuziti Al nastrojd, sdileni dobré praxe

a snaha o definici funkéniho a etického pouzivani Al nastroju by méla byt i jednou z priorit oborovych asociaci.
Konsenzus napfi¢ audiovizi je jednim ze zakladnich kamenu transparentniho rozhodovani Fondu o alokaci
dostupnych vefejnych prostfedkl pro rozvoj audiovize. V kontextu podpory studentskych projektl se Rada
domniva, ze SFA jejich podporu musi Iépe ukotvit a systematizovat napfi¢ radami. Byt kvalitné pfipravené projekty
zde s ohledem na honorare a realizacni strategii v ramci hodnoceni zna¢né propadaiji a jejich realizacni strategie
a nastaveni smluv autor/ka — producent/ka — vzdélavaci instituce vzbuzuje fadu otazek. Obé tyto otazky byly
predsedkyni Rady jiz komunikovany na Predstavenstvu SFA. Zadosti Radé prinesly op&t mnoho cennych
informaci ohledné standard( v oblasti honorai napfi¢ pozicemi ve vyrobé animovaného audiovizualniho dila

i vhled do smluvniho nastaveni mezi produkcemi a autory i autorkami. Rada si vS§ima velkych vykyv( napfic
animacni industrii a pozicemi ve vyrobé& animovaného filmu. Tyto ziskané informace Rada brala, i s ohledem na
socialni udrzitelnost a diskuse na dané téma napfi¢ audiovizi, velmi vazné.

S ohledem na nékolik projektd ve vyzvé Rada debatovala téma podpory pilotu serialu ve vyrobni vyzvé. Takové
dilo, byt se specificky oddélenou festivalovou a distribu¢ni strategii ma v kontextu ,samostatnych® kratkych filmu
zvlastni postaveni. S vidinou narUstu serialové tvorby Rada diskutovala moznost vyhledového otevieni specialni
vyzvy na vyrobu pilotd spojenou s vyzvou na preprodukci. Ta by mohla ulehgit celove€ernim snimkdm zcela
uzavfit vyvojovou fazi v podobé dotazeni animatiku a dalSich materiald. Rada si v§ima ze projekty se objevuji ve
vyzvé na vyrobu v rizném stadiu neukonceného vyvoje. Vyjimkou nejsou ani kratké filmy. Je srozumitelné, ze je
projekt stale zivym a proménlivym tvarem, Rada ale oCekava, Ze pfi zadosti o podporu na vyrobu budou kli¢ové
otazky obsahu a formy jiz zcela uzavieny.

Rada dale upozorfiuje na zvefejnéni Interpretacniho stanoviska k definici animovaného audiovizualniho dila, na
kterém pracovala Rada ve spolupraci s Kancelafi a internimi i externimi pravniky SFA. Ke vSem zadostem v této
vyzveé bylo pfistupovano jako k animovanym diliim.

Rada v ramci této vyzvy hlasovala o0 mozné podjatosti predsedkyné Rady Michaely Rezové (viz Zapis z 6. schiize
Rady pro podporu animovanych audiovizualnich dél a videoher Statniho fondu audiovize z 24. Cervna 2026)

k projektu Ostrov procitnuti. Pfedsedkyné Rady informovala ¢leny Rady o povédomi o zaméru zadatelky podat

v této vyzvé zadost sama a to jiz dne 27. 4. 2026. Na zakladé Etického kodexu rad Statniho fondu audiovize
dospéla Rada k zavéru, Ze samotny pedagogicky vztah k projektu nepfedstavuje divod podjatosti a nezaklada
osobni ani majetkovy zajem na vysledku rozhodovani a podjatost zamitla.

Zavérem bohuzel Rada opét musi vyjadfit zklamani nad zpusobem, jakym néktefi Zadatelé reaguji na vyjadreni
hodnotitelské skupiny v tvlr€ich a realizanich testech, a apeluje na vécnou a respektujici formu komunikace.
Rada apeluje na zadatele, aby se v odpovédich drzeli faktickych rovin projektu a vyvarovali se zbyte¢né
emotivnich subjektivnich soudu, respektive nekonstruktivniho jazyka v feSeni konfliktu nazora. Vyjadreni zadatel(
se dostavaji vyhradné k Radé, nikoli zpét k hodnotitelské skupiné. Rada ocenuje, pokud Zadatel vyuzije prostor
k vécné argumentaci, dovysvétleni (byt z jeho pohledu tfeba repetitivnimu) a soustfedi se v ném na vycizelovani
zadosti jako takové. Pevné véfime, Ze vyrazna transformace Fondu i Ceské audiovize musi stat na pevnych
zakladech respektu, transparentnosti, schopnosti fakticky argumentovat v jakémkoli formatu a stavu a na
vzajemné slusnosti a trpélivosti v obdobi, kdy je nasim spoleCnym cilem ménit véci k lepSimu pro celou audiovizi.
Velice si vazime peclivé prace a kreativy vSech zadatelll i poctivé a detailni prace vSech hodnotiteld

a hodnotitelek. Pravé tato spoluprace je klicem k dlouhodobému posileni celého sektoru.

Rada si zavérem dovoli zrekapitulovat, ze v roce 2026 byl ve vyrobnich vyzvach celkové umoznén vznik
4 celovecernich filmu, 7 kratkometraznich filma a 2 serial(. V minutach se jedna o 398 minut animovaného
obsahu u filmu, 273 minut animovaného obsahu u serialti a 123 minut u minoritnich koprodukci.
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https://sfa.gov.cz/data/document/2026/08/Interpretacni-stanovisko-k-definici-animovaneho-audiovizualniho-dila.pdf

886-2026
PFX CZs.r.o0.
Family Squad

Rada Statniho fondu audiovize rozhodla projekt Family Squad podpofit investi¢ni dotaci ve vysi 9 200 000 K¢.
Projekt obdrzel v Radou provedeném hodnoceni 85,80 bodu ze 100, hodnoceni skupiny hodnotitelek bylo 89
bodu. Family Squad je celovecernim debutem reZiséra Kostiantyna Fedorova a scenaristd Mykhaila Karpenka,
Ivana Bona a Pavla Mandzycha. Vytvarnikem je Kristian Koskinen, producentsky projekt zastituje za spole€nost
Animagrad Anna Eliseeva a za spolecnost PFX CZ s.r.0. Jan Mika a Kristyna Hnévsova. Projekt zadal o podporu
opakované.

Rada ve shodé se skupinou hodnotitelek povazuje projekt za nosny diky skvéle zvladnuté nadsazce, humoru a az
drzosti, ktera se tak zrcadli v sebevédomé vytvarné stylizaci a suverénnim rezijnim rukopisu, ktery je citit z
pfilozeného animatiku. Jiz pfi prvnim podani zadosti byl projekt hodnocen jako kvalitni, profesionalné pfipraveny

a s jasnym mezinarodnim potencialem. V opakované podané zadosti zadatel prfehledné popsal nejen zapracovani
pfipominek Rady, ale — a to pfedevsim — vyrazné personalné posilil produkéni strukturu na ¢eské strané, kdy napf.
obsazeni pozice hlavniho animatora zkuSenym Janem Saskou je pro Radu zarukou naplnéni vysokych ambici
projektu. Dramaturgicka explikace byla pro Radu cenna nejen svoji erudici, ale také pfesnym popsanim vSech
zmen, jejich feSeni a zacileni. Projekt s jasnym producentskym zamérem predlozil rovnéz dobfe vystavénou

a popsanou realizacni strategii s detailnim zddvodnénim rozpoctovych polozek.

Rada vnima tento celovec€erni ironicky a dojemny mix komedie a dramatu ze sou€asné Ukrajiny pro dospivajici
a dospélé divaky za peclivé pfipraveny a srozumitelny. Spolecny projekt ukrajinskych a ¢eskych tvarcu, ktery se
zabyva nad¢asovymi tématy lasky, rodiny a hledani smyslu zZivota v kontextu sou¢asného komplikovaného svéta
se Rada rozhodla podpofit v plné pozadované vysi.

824-2026
Pure Shore s.r.o.
Ostrov procitnuti

Rada Statniho fondu audiovize rozhodla projekt Ostrov procitnuti podpofit investi¢ni dotaci ve vysi 900 000 K¢.
Projekt obdrzel v Radou provedeném hodnoceni 80,40 bodu ze 100, hodnoceni skupiny hodnotitelek bylo 82
bodu. Ostrov procitnuti je absolventskym filmem studentky prazské UMPRUM Julie Cerné, ktera je jeho vytvarnici
i rezisérkou a zaroven se spole¢né s Katefinou Bouskovou spolupodili na scénafi. Projekt je druhou spolupraci

s producentkou Kristinou Husovou a navazuje na jejich pfedchozi Uspésny kratky a mezinarodné uspésny film
Kémen Osudu.

Usttfednim tématem kratkého filmu je obtiznost sebepfijeti ve svété medialnich idealll krasy a vnimani vlastni
hodnoty. Citlivé téma je zde uchopeno s humorem a nadsazkou. Projekt svym pfesnym zacilenim a autorskou vizi
zcela naplfiuje predpoklad filmu, ktery je aktualni a ma potencial rezonovat se sou¢asnym mezinarodnim
publikem. Jedine¢nost podtrhuje vhodné zvolena animacni technologie, ktera neobvykle kombinuje plastelinovou
animaci s technikou strata-cut, 2D animaci a ruéni animaci pastelu na papir. Kazda technika v sobé nese
konkrétni narativni funkci a napomaha tak srozumitelné a s lehkym humorem uchopit aktualni téma.

Spoluprace autorky a producentky je vzajemné obohacujici a profesné rozviji obé strany. Pfestoze zadost
poukazala na nékteré problematické aspekty realizacni strategie studentského projektu na drovni autor

— producent — vzdélavaci instituce, Rada povaZuje projekt za aktualni, komplexni a s mezinarodnim divackym
potencialem a rozhodla se jej podpofit v pIné vysi.

887-2026
Pirogy Studios s.r.o.
Pebbi

Rada Statniho fondu audiovize rozhodla projekt Pebbi podpofit investi¢ni dotaci ve vysi 2 313 000 K¢&. Projekt
obdrzel v Radou provedeném hodnoceni 78,60 bodu ze 100, hodnoceni skupiny hodnotitelek bylo 75 bodu. Pebbi
je kratkometraznim debutem rezisérky, scenaristky a vytvarnice Sofije Horoch a spolureziséra a producenta
Matgje Saka. Projekt zadal o podporu opakované.

Strana 3




Rada vnima Pebbi jako sympaticky, vizualné kultivovany a technologicky inven&ni projekt, ktery ma potencial
oslovit nejmensi divaky a dustojné reprezentovat ¢eskou animaci v zahrani¢i. Ocenuje zejména vyvoj technologie
digitalni plasteliny, jez spojuje kouzlo ruéni animace s efektivitou 3D produkce, a silny socialni rozmér projektu,
ktery otevira cestu debutujici rezisérce a opira se o regionalni studio mimo hlavni produkéni centrum. Projekt je

v souladu s prioritami vyzvy, protoze jde o kratkometrazni debut a latku pro jasné vymezenou détskou cilovou
skupinu, kterou dokaze oslovit humorem i haptickym vytvarnem.

Hlavnim pfedmétem rozvahy Rady byla hybridni povaha dila. Rada i skupina hodnotitelek vnimaly Pebbiho z&asti
jako pilotni epizodu budouciho seridlu, nikoli jako zcela autonomni kratky film s uzavienym obloukem. Zadatel na
sly$eni upfesnil rozdéleni autorskych a produkénich roli, které v Zadosti neplsobilo pfehledné. Rada zohlednila
také administrativni nedotazenost v dobé podani, zejména nesrovnalosti v harmonogramu, které Zadatel vysvétlil.
V porovnani s bezchybné pfipravenymi zadostmi to z€asti ubralo na presvédcivosti realizacni strategie.

Oproti hodnotitelkam Rada vysledné hodnoceni mirné navysila, a to pfedevsim v relevanci k vyzvé a v kreativnim
tymu, jehoz propojeni produkce a vyroby povazuje pro dany format za funkéni. Na zakladé dolozené festivalové
perspektivy i jasného zacileni na predskolni publikum se projekt zaradil mezi podpofené zadosti vyzvy. Rada
rozhodla o udéleni podpory s mirnou redukci rozpoctu, ktera odpovida napjatosti vyrobniho planu i mife zajisténi
vlastnich zdroja.

890-2026
MAUR film s.r.o.
Robot jménem Otis

Rada Statniho fondu audiovize rozhodla projekt Robot jménem Otis podpofit investi¢ni dotaci ve vysi 17 550 000
K&. Projekt obdrzel v Radou provedeném hodnoceni 77,60 bodu ze 100, hodnoceni skupiny hodnotitelek bylo
75,33 bodu. Robot jménem Otis je celoveCernim debutem reziséra, scenaristy a vytvarnika Filipa Diviaka

a producentky Marie Métovské a dalSim celovecernim filmem producenta Martina Vandase. Projekt zadal

0 podporu opakované.

Rada vyzdvihuje umélecké kvality dila. Robot jménem Otis je vizualné pusobivy a technologicky zajimavy projekt
s potencialem stat se vyraznym reprezentantem Ceské animace v Evropé. Pfedlozeny animatik pfesvédcive
prokazal silu atmosféry i funkénost propojeni ru¢né kreslené 2D animace s 3D prostfedimi. Rada oceriuje osobity
autorsky rukopis reziséra, mezinarodné ovéreny vyvoj a soulad projektu s prioritami vyzvy v€etné debutu

a zastoupeni zen v kli€ovych rolich.

Oproti skupiné hodnotitelek Rada hodnoceni mirné navysSila, zejména v kreativnim tymu a v realiza¢ni strategii,
protoze slySeni a doplnéna vysvétleni odstranila ¢ast pavodnich nejasnosti kolem slozeni tymu i koprodukéni
struktury. Podporu ale Rada poskytla v redukované vysi. DUvodem jsou pfetrvavajici rezervy v ekonomickém
nastaveni a v transparentnosti financovani v porovnani s lépe pfipravenymi projekty. Rozhodnuti o redukci tak
odrazi srovnani s komplexnéji dotazenymi a rozpoctoveé vyvazenéjSimi zadostmi. Pfes uvedené vyhrady Rada
povazuje projekt za kvalitni a Zivotaschopny s velkym potencialem a rozhodla o jeho podpore.

879-2026
MAUR film s.r.o.
Knoflik

Rada Statniho fondu audiovize rozhodla projekt Knoflik podpofit investi¢ni dotaci ve vysi 3 060 000 K¢&. Projekt
obdrzel v Radou provedeném hodnoceni 76 bodl ze 100, hodnoceni skupiny hodnotitelek bylo 86 bodl. Knoflik je
kratky film rezisérky, scenaristky a vytvarnice Lucie Sunkové a producenta Martina Vandase.

Knoflik je posunem Uspésné autorky smérem k dospélému divakovi. Jedna se o film plny symbolU, bez dialogu,
obohacujici ploSkovou animaci o techniku ryti do folie pfipominajici hlubotisk. Namét autorky vychazi z vnitfniho
pocitu neuchopitelnosti sou€asnosti, z napéti mezi chudobou, ztratou empatie, konzumni estetikou a kifehkosti
spole¢né odpovédnosti. Rada pfi svém rozhodovani reflektovala vysokou vytvarnou kvalitu a rezijni pfipravenost
projektu ke vstupu do vyrobni faze. Vytvarna poloha Sunkové smérem ke star§imu divakovi se zafezava, rezonuje
a zustava. Rada ve snimku a jeho tematické univerzalité spatfuje velky festivalovy potencial. Ocenuje, Ze film
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citlivé tematizuje lhostejnost, ktera v souasné spole¢nosti v kontextu hriiz nejen valeénych konfliktl pfedstavuje
aktualni a naléhavé téma.

Zadost se opira o dlouhodobou Gsp&snou a dobfe popsanou spolupraci autorky a producenta. Distribuéni strategie
producenta je dobfe promyslena a mozny presah projektu mimo vyhradné filmovy format je zde ovéfeny a na
misté. Podporu ale Rada poskytla v redukované vysi. Ddvodem jsou rezervy v ekonomickém nastaveni

a v transparentnosti financovani v porovnani s Iépe pfipravenymi projekty. VySe nékterych rozpoctovych polozek
nebyla s ohledem na realizacni strategii projektu dostate¢né obhajena. Pfes uvedené vyhrady Rada povazuje
projekt za kvalitni a zivotaschopny s velkym potencialem a rozhodla o jeho podpore.

892-2026
DIVIZE animace s.r.o.
Prochazka prirodou

Rada Statniho fondu audiovize rozhodla projekt Prochazka prirodou podpofit investi¢ni dotaci ve vysi 1 750 000
K&. Projekt obdrzel v Radou provedeném hodnoceni 75,40 bodu ze 100, hodnoceni skupiny hodnotitelek bylo 80
bodl. Prochazka prirodou je kratkym snimkem reziséra, scenaristy a vytvarnika Mateje Mihalyiho a producenta
Jakuba Ralka.

Projekt pfedstavuje vysoce autenticky, vytvarné vyrazné autorsky animovany debut, ktery originalni formou
propojuje dystopickou sci-fi poetiku s absurdnim humorem a aktualnim tématem odcizeni moderniho ¢lovéka od
pfirody. Rada pozitivné kvituje posun ve vyvoji projektu a animatiku dosazeny v mezinarodnim programu CEE
Animation Rise & Shine. Zadatel rovnéz presvédsivé doloZil vyporadani prav k predeslému $kolnimu vyvoji dila
a predlozil realistickou strategii festivalové a alternativni kinodistribuce ve spolupraci se spolecnosti Travelling
Distribution.

Neduhem opakované zadosti jsou jisté administrativni nedostatky a nizka mira revizi textace, doprovodnych
materiall a zadosti jako celku. Tento neduh byl ¢aste€né kompenzovan reakci na hodnotitelskou skupinu a b&éhem
fyzického slySeni.

Za kliCovou povazuje Rada dukladnou supervizi mladého a talentovaného tvurciho tymu. Jedna se predevSim
0 supervizi animace, pipeline a o dramaturgickou podporu zkuSenymi tvarci a tvarkynémi. Za rizikové Rada
povazuje, pokud by nedoslo k vyraznému zapojeni expertd, jak je v zadosti avizovano a to i v pfipadé, Ze by se
jednalo o nezamérné okolnosti jako je napf. pracovni vytizenosti supervizor( na jinych projektech.

Pfes uvedené vyhrady Rada povazuje projekt za kvalitni, nadéjny, s vyS$Si mirou rizika uspéchu, presto
zivotaschopny s potencialem zaujmout globalni publikum a rozhodla o jeho podpore.

876-2026
13ka s.r.o.
Uz zase cervi k snidani?

Rada Statniho fondu audiovize rozhodla projekt Uz zase Cervi k snidani? podpofrit investi¢ni dotaci ve vysi 1 480
000 K¢. Projekt obdrzel v Radou provedeném hodnoceni 73,80 bodu ze 100, hodnoceni skupiny hodnotitelek bylo
76,33 bodu. Uz zase Cervi k snidani? je kratkym snimkem reziséra Vykintase Labanauskase, ktery je spolu

s Markem Naprstek i autorem scénare, dvojice vytvarniki Gediminase Skyriuse a Terezy Kovandové a
producentek Dagne Vildziunaite a Karoliny Davidové.

Projekt vykazuje vysokou obsahovou relevanci a potencialné hodnotné zpracovani podstatného, ale zaroven
nesnadné predatelného — pro deklarovanou cilovou skupinu pfedskolakd a predSkolacek — tématu kolob&hu
vzniku a zaniku. Vytvarna stranka si i pfes dil¢i nekonzistence uchovava autorsky rukopis a atraktivitu, pficemz
sceénar predstavuje dobfe pfipraveny zaklad s mozZnosti dalSiho rozvoje vzdélavaciho pfesahu, srozumitelnosti
abstraktniho sdéleni a vhodného rytmu vypravéni. PfiloZzené explikace vykazuji znaky dobfe argumentované
motivace zuc€astnénych tvarcl a tvlrkyn, inspirace pfirodou a edukativni pfesah Rada vnima v pozitivnich
konotacich — samotny proces hodnoceni zu¢astnéné aktéry obohatil o nové faktické znalosti (gastronomické rysy
ptactva).
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Rada doporucuje provadét dikladné testovani projektu na cilové skupiné, jak bylo diskutovano na fyzickém
slySeni, aby bylo pfesahové téma s dostateCnou mirou jistoty srozumitelné pro klicové divaky a divacky.

Zadatel prokazal dobrou orientaci na trhu, zkuenosti s tvorbou animovaného filmu a vzajemné spoluprace napfic
hranicemi. Kreativni a produkéni tym disponuje dostatecnou zkusenosti i zazemim pro Uspésnou realizaci dila.
Rizika, ktera jsou s projektem spojena, jsou adresovana bez pfikras a vécné. Zahrani¢ni kofinancovani
harmonogram projektu neohrozuje, zjisté€né nejasnosti v rozpoctu a smlouvach zadatel uspokojivé vyjasnil, stejné
jako potrebu dalSiho zapojeni vytvarnice ve fazi vyroby. Plan udrzitelnosti splfiuje parametry pfikladu dobré praxe.
Za jisté nebezpeci pro zivotni cyklus projektu Rada povazuje jistou nevyhranénost kyzeného formatu na pomezi
autonomniho kratkého filmu a pilotu serialu. Pfes uvedené vyhrady Rada povaZzuje projekt za kvalitni

a zivotaschopny s potencialem a rozhodla o jeho podpore.

891-2026
Analog Vision s.r.o.
Princezna a vlk

Rada Statniho fondu audiovize rozhodla projekt Princezna a vik podpofit investic¢ni dotaci ve vysi 2 250 000 K¢.
Projekt obdrzel v Radou provedeném hodnoceni pfesné 70 bodu ze 100, hodnoceni skupiny hodnotitelek bylo
76,67 bodu. Princezna a vk je kratkym snimkem rezisérky, scenaristky a vytvarnice Michaely Hoffové

a producentky Veroniky Kihrové. Projekt ziskal podporu ve vyvoji, a o podporu na vyrobu zadal opakované.
Snimek zaujal Radu pfedevsim mimofadné poutavym vytvarnym stylem. Autorsky rukopis a prace s vytvarnou
interpretaci jednotlivych prvkd vytvareji vyrazny dojem, ktery ma potencial oslovit jak détské, tak dospélé
festivalové publikum. Rada ocenuje také zkuSenosti a slozeni kreativniho tymu a dosavadni Uspéchy produkéni
spole¢nosti zacinajici vyraznéjsi profilaci v oblasti animované tvorby.

Projekt prosel od pfedchozi zadosti dalSimi dramaturgickymi Upravami, které umoznily pfedlozeni koherentnéjsiho
tvaru vypravéni. Urcitou vyzvou zUstava dalSi prace na srozumitelnosti nékterych motiva a celkovém
dramaturgickém vyznéni. Film je dilem pfekypujicim symboly, coz je jeho vyraznym rysem, ktery zaroven
predstavuje urcité riziko. Rada nadale vnima potfebu profesionalniho divackého testovani a ovéreni vysledné
podoby filmu u vytyCeného cilového publika.

Vyraznym nedostatkem projektu, ktery Rada vytyka projektu opakované, je realizacni strategie, vyrobni plan

a pipeline. Ty rezisérku i animacni tym nechavaji pohybovat se mezi fazi vyvoje a vyroby bez jasné ukoncenych
navazujicich fazi animacni workflow. | pfes tento rozpor Rada v celkovém hodnoceni povazuje projekt za vyrazné
autorske dilo s festivalovym potencialem a s ohledem na presvédcivost rezisérky proto rozhodla o jeho — byt
redukované — podpore.
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