2026-A-1-2-19 Kreativni vyvoj prvni verze scénare pro celovecerni hrany film

V kratkodobé koncepci 2026 je vyzva Kreativni vyvoj prvni verze scénafe pro celovecerni hrany film vyhlaSena
noveé jako prlibézna s terminem uzavérky 30. dubna. Podpora je uréena pro vytvoreni prvni verze scénare pro
celovecCerni hrané kinematografické dilo, se kterym pak autor dale pracuje a poskytuje mu zakladni podklad pro
hledani dal$ich partnert (producentu, reziséri apod.). Podpora neni uréena pro projekty, kde jiz prvni verze
scénare existuje a projekt mifi do faze kompletniho vyvoje. Pfi rozdélovani podpory Rada usiluje v souladu s cilem
vyzvy o podporu zanroveé diverzity v ¢eské audiovizi, a to i z hlediska oslovovanych cilovych skupin. Novinkou této
vyzvy je také omezeni zadatele na autory a autorky scénare, které ma pomoci k naplnéni dalSiho cile vyzvy, a sice
posileni finanéni nezavislosti tvlirct pfi psani prvni verze scénare. VySe podpory pro jeden projekt je maximalné
200 tis. K& na jeden projekt., z ¢ehoz vyplyva, Ze Rada v této vyzvé planuje podpofit celkové zhruba 30 projektu.
Je dulezité pfipomenout, Ze jakmile se vyCerpaji alokované zdroje, vyzva bude uzaviena. Proto chce Rada vyzvat
vSechny zadatele, aby podani zadosti nenechavali na nejzazsi termin, ale snazili se vyuzit moznost zadat
pribézné. Rada po uzavieni vyzvy nasledné vyhodnoti, bude-li vyzva v budoucich letech vyhlaSovana jako
pribézna, nebo se vrati k minulému systému jednoho ¢&i dvou kol uzavérek v ramci jedné kratkodobé koncepce.

673-2026
Klara Tasovska
Jakeé by to asi bylo, kdyby to tak nebylo

Jaké by to asi bylo, kdyby to tak nebylo je moderni historické drama o EliSce Smificke, kterou rodina kvdli
zakazané lasce na dvanact let uvéznila. Pfibéh mapuje EliS¢inu transformaci z obéti v hracku, ktera skrze snatek s
Otou z Vartenberka ziskava moc. Pfi dalSim pokusu o to ji zlomit, EliSka vyhodi zabé&hlé pofadky do vzduchu a z
jejich trosek vyjde jako svobodna bytost. Rada pfedlozeny projekt Klary Tasovské hodnoti jako vyrazny,
ambiciozni a autorsky odvazny. Ocenila zejména originalni perspektivu a sou¢asny zplsob uvazovani o historické
latce. Za nejvétSi prednost projektu povazuje volbu ElisSky Smifické jako ustfedni hrdinky a propojeni jejiho
osobniho pfibéhu a konkrétni historickou udalost s univerzalnimi tématy autonomie, svobody, spoleCenské
marginalizace a aktivniho odporu vici pfedem dané Zivotni roli. Rada se tak rozhodla projekt podpofit v souladu s
hodnotitelskou skupinou.

726-2026
Evzenie Brabcova
Nénka

Autorsky projekt EvZzenie Brabcové Nénka vypravi pfibéh sedmiletého ukrajinského chlapce, ktery nachazi
doCasny domov v neznamé zemi u rodi¢u pfitele své matky. Z détské perspektivy titulniho hrdiny sledujeme jeho
necekany prichod do cizi rodiny, ve které se Marija stara o svého t€Zzce nemocného manzela Bohuslava. Misto,
aby nezvany host svét manzell rozvracel, pfinese zivot a détsky nevinou pomoc. Sblizi se s umirajicim
Bohuslavem a diky Nénkovi se lidé kolem né&j nakonec smifi s zivotem, smrti, svymi blizkymi i sami se sebou. To
vSe predklada autorka beze stopy nadbihani divackému sentimentu ¢i dokonce koketovani s ky¢em. Citlivé
vystavéné komorni drama ma nosné téma, realistickou zapletku, jasnou dramatickou linku, komplexni charaktery
individualizovanych postav s uvéfitelnou motivaci a vybalancovanou rovnovahu vécnosti s emoci a osobniho s
obecnym. Zda se funkéni soucasti détského vnimani svéta stanou animované vylety do chlapcova vnitfniho svéta,
zakorenén v realité dusledkl ruské agrese na Ukrajinu, jeho humanistické poselstvi je vS§ak nadCasové a sdélné i
mimo kontext aktualniho déni. Budouci film ma realny potencial divackého ohlasu u béznych navstévnika kin i u
festivalového publika doma i v zahranici. Ve shodé s hodnotitelskou skupinou se Rada rozhodla projekt podpofit.

736-2026
Simon Safranek
Hluk

Dokonaléa znalost tématu opfena o zevrubné reSerSe i osobni pamétnicky prozitek, opakované prokazany cit a
porozuméni pro hudbu a kulturni subkultury — to v8echno Urog&i Simon Safrének ve svém prvnim celovedernim
hraném filmu Hluk. K nim Ize pficist jeho schopnost zobecnit konkrétni v obecné&jsi umeéleckou vypoveéd, kterou
prokazuje ve vétsiné polozek své bohaté dokumentaristické filmografie. Takovym zobecnénim pfibéhu o cesté
mladého vyznavace techna k dospélosti je paralela o dozrani generace teenageru (a potazmo celé spolecnosti),
jejichz viru v nekonecnou svobodu ukongil brutalni policejni zasah na Czechteku v roce 2005. Pravé tam se
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uzavira i pfibéh Dady a jeho pratel. Autenticky zobrazena techno scéna je nejen funkénim prostfedim, ale i
stylotvornou slozkou filmu. Stejné jako samotna techno hudba a promysSlena obrazova slozka. Pfednosti projektu
je i civilni vécnost pohledu, ktera autorovi brani sklouznout k romantizujici nostalgii ¢i prvoplanovému
moralizovani. Vedle obecné sdélného komorniho pfibéhu citlivé zakomponovaného do historického obrazu je
pravé veérohodnost celku tim, co mlZe oslovit vedle pamétnikl devadesatek i podstatné mladsi publikum. Ve
shodé s hodnotitelskou skupinou se Rada rozhodla projekt podpofit.

684-2026
Tomas Hubacek
Velryby

Velryby jsou atmosférické drama s prvky magického realismu tematizujici konflikt mezi osobni svobodou, narodni
identitou a nesmysinosti valecného nasili. D&j se odehrava béhem ¢tyf dni, poCinaje 15. bfeznem 1939. Mlada
biolozka Julie cestuje rozpadajicim se Ceskoslovenskem na nejvychodnéjsi cip Podkarpatské Rusi, aby nasla
sveho otce, ktery tam pracuje na utajeném vyzkumu. Doprovazi ji sympaticky Rusin jménem Bodnar, ktery vSak
ma skryté umysly. Béhem cesty se stfetavaji s rozboufenymi nacionalnimi vasnémi v rliznych podobach.
Ustfednim motivem a symbolem nadéje jsou bajné karpatské velryby, které se v kontextu hrouticiho se ,starého
svéta“ jevi jako pevny bod. Projekt stavi na originalnim mixu Zanrovych a artovych postupu a silné vizualni slozZce.
Namét predstavuje originalni a ambicidézni dobové dobrodruzstvi zasazené do malo reflektovaného historického
okamziku rozpadu Ceskoslovenska a kratké existence Podkarpatské Rusi. Inovativné kombinuje road movie,
Spionazni zapletku, milostny pfibéh, téma hledani otce i osobni a narodni identity s prvky magického realismu.
Rada se ve shodé se skupinou hodnotitelt rozhodla pro vSe vySe zminéné projekt Velryby Tomase Hubacka v této
vyzvé podpofit.

759-2026
Alica Bednarikova
Najlepsi den méjho zivo-

Projekt Najlepsi deri méjho zZivo- scenaristky Alice Bednarikové vypravi pfibéh rozvedenych rodi€t Evy a Jozefa,
ktefi vezmou svou dceru Sofii na spole€nou dovolenou k mofi, aby na chvili obnovili iluzi fungujici rodiny. Zatimco
Sofia proziva bezstarostné Iéto, mezi rodiCi se postupné odhaluji staré konflikty, napéti a selhani, ktera je kdysi
rozdélila. Hra na rodinu se pomalu rozpada. Rada ocefuje, Ze projekt neusiluje o originalitu prostfednictvim
neobvyklého namétu nebo formalnich experimentl. Rozpad partnerského vztahu sleduje oima ditéte, které
jednotlivym situacim rozumi jinak nez dospéli, a pravé z tohoto stfetu vznikaji nejzajimavéjsi vyznamove i
emocionalni momenty projektu. Humor pfitom nevychazi z pfipravenych gagu, ale z trapnych, bolestivych a
divérné znamych situaci, které vétSina divakt dokaze rozpoznat z vlastni zkuSenosti. Rada se tak rozhodla
projekt podpofit v souladu s hodnotitelskou skupinou.

695-2026
Tereza Vejvodova
Flora

Flora je vyrazny autorsky projekt Terezy Vejvodové, ktery citlivé spojuje partnersky pfibéh s aktualnimi otazkami
rodiCovstvi, klimatické nejistoty a proménujiciho se vztahu Clovéka k technologiim a pfirodé. Pfes naro¢nost
prevodu literarni predlohy do filmové podoby ma projekt jasnou pfedstavu o obrazovém feseni, silné tematické
ukotveni a potencial oslovit domaci i zahranicni festivalové publikum. Davéru v dalSi vyvoj posiluje zkuSenost
autorky, mimoradné kvalitni sestava spolupracovniku, pevné producentské zazemi a realisticky pfipraveny plan
dalSich kroku. Projekt sou€asné presvédciveé propojuje svlj environmentalni obsah s odpovédnym pfistupem k
budouci realizaci. Rada se proto projekt Flora rozhodla podpofit ve shodé s hodnotitelskou skupinou.

723-2026
Klara Vlasakova
Tak jak je v Praze?

Projekt Tak jak je v Praze? autorky Klary Viasakové zaujal Radu podobné jako hodnotitelskou skupinu schopnosti
pfibliZit se ke svym postavam s hlubokym pochopenim pro hledani svého mista a Stésti v zivoté. V principu jde o
lyricko-epicky koncept. Mlady muz Jakub odchazi z domu do hlavniho mésta s idealy, ambicemi studenta herectvi,

Strana 2




ktery touzi po Uspéchu v osobnim i profesnim Zivoté. Pravidelné se vraci domu, kde dostava tu samou zdanlivé
banalni otazku "Tak jak je v Praze?" aby na ni v prabéhu let hledal sam v sobé hlub$i a upfimnéjsi odpovéd,
odpovéd na to, co ho Cini skute€né Stastnym a co jeho zivotu dava smysl. Pfibéh sleduje Jakuba a ostatni
postavy; €leny rodiny, kamaradku Gitu, pfes Ctvrtstoleti, zac¢ina v blizké minulosti, kon&i v roce 2046. Tento Casovy
ramec dava pribéhu zajimavy prostor pro fabulaci nejen ve smyslu vyvoje osudl a vztah( postav, ale také na
uvahy o $irSich kontextech a proménach spole¢nosti. Pfinasi dulezita témata jako generaéni (ne)porozuméni,
zklamani z mladickych predstav o budoucnosti, queer partnerstvi a jejich pfijimani v nasi spole¢nosti, a to vSe
velmi pfirozené a organicky. Rada ocenila originalni koncept a jeho tvaréi zpracovani stejné jako doprovodné
explikaCni materialy a projekt se rozhodla podpofit ve shodé s hodnotitelskou skupinou.

732-2026
Adam Koloman Rybansky
Piskej konec

Novy projekt Adama Kolomana Rybanského Piskej konec se tvari jako klasicky sportovni film o outsiderovi.
ZazracCné vitézstvi v posledni chvili se vSak tentokrat nekona. Misto néj v rozhodném okamziku na fotbalovém
hFisti nouzové pfistane letadlo. Absurdni zasah shary rusi Zanrové klisé a startuje sérii tragikomickych udalosti,
které paradoxné korunuje happyend bez vyhry. PFibéh je ukotven v osobitém a s empatii zobrazeném mikrosvété
vesnického fotbalu. Divacky vdécné prostredi funguje jako spolehlivé vychodisko pro rozvijeni tu vice, tu méné
absurdnich déjovych peripetii. Zaroven je zivhou pidou pro vérohodné napsané postavy, véetné ustfedni dvojice
otce a syna. Vypravéni pfirozené osciluje mezi komedialnimi a vaznéjSimi polohami bez toho, aby sklouzavalo ke
karikatufe nebo sentimentu. Nadsazka a humor jsou organickou soucasti humanistické vypovédi o sile komunity,
nadgji, vife a smifeni. Treatment logicky potfebuje dramaturgicky doladit a v druhé poloviné ¢aste¢né i ukaznit, uz
ve stavajici podobé vsak je solidni zalohou na film potencialné schopny oslovit publikum a zaujmout i festivalové
dramaturgy. Rada se proto rozhodla projekt podpofit v souladu s hodnotitelskou skupinou.

703-2026
Marta Novakova
Orgasmus

Projekt Orgasmus autorky Marty Novakové pfinasi originalni a sebevédomé formulovanou autorskou koncepci,
ktera prostfednictvim alternativni historie propojuje politické, spoleCenské a intimni téma. Rada oceriuje zejména
neobvykly pohled na Ceskoslovenskou minulost, promyslenou praci s dobovym materialem a schopnost vztahnout
historickou fikci k sou¢asnym otazkam osobni svobody a rovnosti. Treatment ma jeSté mista vyzadujici zpfesnéni,
predevsim v americké linii, charakterizaci nékterych postav a celkové koncentraci déje, tato Uskali vSak povazuje v
daném stupni vyvoje za feSitelna. Vyznamnou prednosti je zkuSenost autorky a velmi kvalitni okruh
spolupracovniku, ktery poskytuje dobré pfedpoklady pro dalSi scenaristickou praci i budouci mezinarodni rozvoj.
Pres nékteré dil¢i vyhrady Rada hodnoti projekt jako svébytny, spoleCensky relevantni a perspektivni zamér s
potencialem oslovit domaci i zahrani¢ni publikum. Rada se proto rozhodla projekt podpofit ve shodé

s hodnotitelskou skupinou.

677-2026
Viktorie Novotna
Nebe neni misto pro mé

Nebe neni misto pro mé je coming of age road movie sledujici dospivajici Hell, ktera vyrista na cestach se svou
nomadskou matkou Irenou, trainhopperkou, zijici podle vlastni filozofie absolutni svobody. Domov maji vSude: na
nakladnich vlacich, rave parties nebo pod mostem. KdyZz je okolnosti neCekané rozdéli a Hell se poprvé ocitne
sama, ujme se ji parta vrstevnikl zijici v komunité. Hell poprvé zazije, jaké to je nékam patfit. Blizkost druhych,
stabilita a prvni ldska v Hell probudi touhu Zit jinak. Musi se rozhodnout, zda bude pokracovat v Zivoté po boku
své matky, nebo pUljde vlastni cestou. Projekt stoji na konfliktu mezi svobodou a odpovédnosti, mezi silnym
poutem matky a dcery a potfebou najit vlastni cestu. Namét vychazi z prostfedi, ve kterém autorka vyristala, a
nabizi syrovy, ale zaroven empaticky portrét lidi Zijicich mimo spoleCenské struktury. Hlavni pfinos projektu
spociva v autentickém zobrazeni prostfedi mladych lidi vyristajicich na okraji spoleénosti, mimo stabilni rodinné a
institucionalni struktury a svét alternativnich komunit nahlizi bez romantizace i bez moralizovani, jako zpUsob
Zivota, ktery sice nabizi pocit svobody, ale zaroven pfinasi nebezpeci, nejistotu a pfed€asnou dospélost.
Prostfednictvim intimniho vztahu matky a dcery zkouma moment, kdy dité zacne pfehodnocovat svét, ve kterém
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vyrostlo, a musi se rozhodnout, zda jej pfijme, nebo se od né&j odkloni. Pfedlozeny projekt zaplfiuje mezeru v
soucasné Ceské kinematografii, které chybi autenticky film ze svéta mladych, vypravény jejich jazykem, s
respektem k jejich nejistotam, touham i rozpordm. Rada véfi, Ze Nebe neni misto pro mé ma velkou $anci se
takovym dilem stat a vzhledem ke vSemu vyse uvedenému se rozhodla projekt v této vyzvé podpofrit ve shodé
s hodnotitelskou skupinou.

700-2026
Ondiej Nuslauer
Uméni mysli

Uméni mysli je ambicidzni celoveCerni projekt Ondreje Nuslauera, ktery vyuziva svét neurochirurgie k rozehrani
osobniho pfibéhu o profesni ctizadosti, odpovédnosti a dusledcich dlouhodobého pracovniho nasazeni. Za jeho
vyraznou kvalitu Rada povazuje spojeni detailni znalosti medicinské praxe s tématem, které presahuje konkrétni
obor a dotyka se obecngéjSi zkusenosti souCasné spolecnosti. Perspektiva zeny usilujici o mimofradnou profesni
pozici pfidava pfibéhu dalSi relevantni rozmér. Latka nabizi znacné moznosti také po strance filmového ztvarnéni.
Specificnost operacnich situaci, télesnost a technologicka stranka neurochirurgie mohou vést k vyraznému
obrazovému feSeni a intenzivnimu zplGsobu vypravéni. Vedle psychologické roviny tak projekt disponuje prvky
schopnymi zvysit jeho divackou pfitazlivost a odliSit jej v ramci domaci hrané produkce. Univerzalnost ustfedniho
konfliktu zaroven vytvari predpoklady pro uplatnéni filmu v zahrani¢nim festivalovém a distribu¢nim prostfedi.
Duveéru v dalSi rozpracovani latky posiluje autorova dosavadni flmova praxe a zapojeni zkuseného dramaturga
Benjamina Tucka. Plan vyvoje pocita s odbornou medicinskou spolupraci, scenaristickymi programy, producentem
i vstupem na mezinarodni koproduké&ni platformy, a vykazuje tak jasnou predstavu o cesté od soucasné faze k
realizaci. Pozitivné Rada vnima rovnéz socialni pfesah projektu a jeho pozornost vénovanou odpovédnéjSimu
zpusobu pfipravy a budouci produkce. V souhrnu Rada spatfuje v projektu vyrazny potencial po tematickeé,
autorske, vizualni i realizani strance. Pfedlozena koncepce poskytuje dostatek divodu k oCekavani, ze dalSi
scenaristicka a dramaturgicka prace muaze jeho kvality dale rozvinout. Rada se proto rozhodla projekt Uméni mysli
podpofit v souladu s hodnotitelskou skupinou.

729-2026
Vladimir Skultéty
Nuselskej Punk

Projekt Nuselskej punk je filmovou adaptaci prozaického portrétu undergroundové komunity outsiderd, ktefi se
podle vlastni moralky a pravidel na hrané zakona pocatkem milénia protloukaji zivotem a vztahy v prazskych
Nuslich. Individualizované charaktery tficatnika Dzuda a ostatnich (anti)hrdint z okraje spole¢nosti, napadité
déjové peripetie, vyvazeny balanc tragikomickych poloh, sugestivni autenticita specifického prostredi a
vSudypritomny ¢erny humor — to jsou pfednosti originalni pfedlohy. Diky osobni motivaci, profesni zkuSenosti
sehraného autorského tymu, a v neposledni fadé i zapojeni autora prézy v roli déjového dramaturga, se je v
potfebné mife dafi zachovat i v pfilozeném treatmentu. Ponékud literarné pusobi snad jen zamysSlena subjektivita
pohledu hlavniho hrdiny prostfednictvim vnitinich monologl komentujicich udalosti a ob&asného splynuti jim
vidéného se zabérem kamery. Strategie dalSiho vyvoje je promysSlena a odpovida charakteru projektu. Planované
kroky logicky sméfuji k vytvofeni prvni verze scénare, ktery ma realnou Sanci ozivit sou¢asnou domaci produkci a
oslovit poc¢etné publikum nejen mimo bublinu lokalnich nostalgiku, ale i mimo prostor Uzce vymezeny Ceskymi
hranicemi. Rada se tak rozhodla projekt podpofrit.

753-2026
Jan Cerny
Déti trhu

Projekt Déti trhu scenaristy Jana Cerného je o devatenactiletém Patrikovi, ktery trpi socialni Gzkosti, ale véfi, ze
dokonaly vzhled mu ji pomuze zlomit. Pod vlivem online komunity looksmaxert zaCne dokumentovat svou
postupné propada do svéta toxické maskulinity a iluze vlastni hodnoty. Projekt otevira vyrazné sou€asné téma
krize identity mladych muzu, ktefi hledaji vlastni hodnotu prostfednictvim vzhledu, online uznani a pfislusnosti k
digitalnim komunitdm. Fenomén looksmaxingu neni pouze generacni kulisou, ale vychodiskem pfibéhu o
osamélosti, potfebé pfijeti a postupné proméné Clovéka v obchodovatelny produkt. Prostfedi neni pouhou kulisou,
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ale obrazem rozvracenych rodinnych vztaht a vyraznym kontrastem k dokonale stylizovanému online svétu. Rada
se tak rozhodla projekt podpofit ve shodé s hodnotitelskou skupinou.

743-2026
Klara Jureckova
KosSenila

Projekt KoSenila scenaristky Klary Jure¢kové je intimni coming of age film o ¢trnactileté Apolené, ktera na nové
Skole navaze intenzivni pratelstvi s charismatickou spoluzackou Marianou. Spole¢né vstupuji do svéta dospivani,
alkoholu, sexuality a testovani hranic, kde se fascinace rychle méni v dezorientaci a bolest. Film sleduje kiehky
moment, kdy se détstvi lame v adolescenci, romantizace bolesti narazi na realitu a selhani dospélych autorit
zanechava divky napospas vlastnim rozhodnutim. Rada povazuje projekt za slibny autorsky debut. Pfesvédcivé
zachycuje vnitfni svét dospivajicich divek v kiehkém obdobi na pomezi détstvi a dospivani, jejich zranitelnost,
ovlivnitelnost i bezradnost tvafi v tvar rychle se ménicimu télu. Latka plsobi autenticky a osobné, coz potvrzuje i
autorska explikace vychazejici z vlastnich zkuSenosti s dospivanim. Zaroven citlivé otevira spolecensky aktualni
témata, jako je zneuzivani moci ze strany dospélych autorit, objektivizace zenského téla ¢i tlak na prfed€asnou
dospélost, aniz by sklouzavala k moralizovani nebo k jednoznanému rozdéleni postav na obéti a viniky. Rada se
tak rozhodla projekt podpofit v souladu s hodnotitelskou skupinou.

745-2026
Emilie Diatta
Vsechno s laskou (pracovni nazev)

Novy projekt scénaristky Emilie Diatta VSechno s laskou je pfibéhem dvou nejlepSich kamaradek Salomé a Kali
stojicich na prahu dospélosti. Zatimco Salomé nepfijmou na vysnénou Skolu v Londyné, Kali dostava Sanci odejit
za kariérou pravé do Britanie, pfestoze neméla v planu opustit svij domov. Jejich vztah prochazi krizi a proménou.
Rada spatfuje originalitu projektu zejména v pohledu na zkuSenost druhé generace lidi smiSeného puvodu, ktefi
se narodili nebo vyrostli v Ceské republice a jejich pfislusnost k mistnimu prostredi je pfesto opakované
zpochybnovana. Projekt se nevraci ke stereotypnimu obrazu migrace ani k postavé ,cizince®, ale zachycuje
kazdodennost mladych Cecht a Cesek, jejich ambice, pratelstvi a vnitini nejistotu. Tato perspektiva je v eském
hraném filmu stale zastoupena zatim jen omezené a mize artikulovat problémy postav, které jsou souc¢asti
soucCasné Ceské spole€nosti, ale na platné byvaji malo viditeIné. Rada se tak rozhodla projekt podpofit ve shodé

s hodnotitelskou skupinou.

747-2026
Jakub Stanjura
Srpny

Projekt Srpny scenaristy Jakuba Stanjury vypravi pfibéh Daniely, ktera vyrusta v rodiné poznamenané nasilim a
manipulaci. Ulevu nachazi v psani deniku, kde zaznamenava désivé momenty ze svého domova — az do chvile,
kdy bez zasahu pfihlizi mat&ing smrti. Na univerzité potkava Stépana, ktery ji zpogatku nabizi oporu a pochopeni.
Postupné se v3ak jeho pée méni v kontrolu a nenapadnou manipulaci. Daniela zacina pochybovat o viastnich
vzpominkach i vnimani reality. Jak se vztah prohlubuje, hranice mezi pravdou a iluzi se rozplyva. Rada ocenuije,
Ze autor kvalitné vystavil nosnou dramatickou linku na postupném odhalovani toho, jak se nasili mlze skryvat za
péci, blizkosti nebo zdanlivou snahou chranit druhého. Za jednu z nejvétSich kvalit projektu Rada povazuje
skute€nost, Zze téma gaslightingu nezUstava pouze na roviné obsahu, ale promita se i do samotného zplsobu
vypraveni. Tento formalni princip nepusobi samoucelnég, ale pfirozené podporuje Ustfedni téma projektu a
umoznuje divakovi prozit manipulaci spole¢né s Danielou. Rada se tak rozhodla projekt podpofit v souladu

s hodnotitelskou skupinou.
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